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Dit stappenplan voor creatif (technisch) ontuwerpen kun je gebrulken voor het opzetten van lesactiteien
waarin leeringen 0p een speelse manier oplossingen verzinnen voor een ontwerp probleem en aanslutend
een prototype bouwen en testen

Sap Activiteiten In doze stap
Al stappen - Communiceren

Evalueren van het proces en bisturen

In'woord en beeld bitouden van de vorderingen.

a5 13 Verkenren van e probieem Signateren van een probleem.

Breed verkernen van het probieern.
Analyseren van het problsem.

ap T Fommaterenvan fet Formuleren van G¢ ke van e probieern
ontwerpprobleem Opstelen programma v eisen en wensen

e % Genreren van ieeen Canereren van Zoveel oG, Gevariearae 19eeer.

ap 2 Saecteren van eean Grenen en begripen van Ge poterte van de ideedr.
Evalueren van de decén
Selecteren van enkele ideeen.

@5 %2 Concepten utwerken Concepten maven fmmaa 31
Deeloplosingen uitwerken, testen en verbeteren.

Stap 30 Concept Kezen Eualleren of de concepten aan el rogramima van
wensen en eisen voldoet
Selecteren beste’, of meest passende, concept.

Sap A Protatype maken Opelan van con werpan
erzamelen van materialen en gereedschappen.

Maken van het prototype.

Tussentids deeloplossingen testen en verbeteren.

a5 Testen en optmaleren Testen van het prototype door de eeiinger.
Laten testen van het prototype door gebrulkers.

Evalueren prodct op basis van testresulaten.

‘Optimaiseren enjof herontwerpen.

Sap 6 Pesereen Bederken e 6 9€ boodschap goed kan overbrengen

Welke plaaties en informati heb je nodig?
Presenteren aan elkaar e opdrachigever /
geinteresseerden.

Evalleren van el GTTWErpproces &n 0¢ presentate
Idertifceren van wat e goed ging en wat e een
volgende keer anders il doen





